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CCR - Chess Club Remscheid

Ausschreibung: Das grof3e April-Turnier

Turnierformat

Im CCR wird fur den Monat April ein Rundenturnier angeboten.

Der wesentliche Unterschied zu einem Rundenturnier im Nahschach:

es gibt keine festen Rundentermine,

die Partietermine mussen zwischen den jeweiligen Gegner vereinbart werden.

Teilnehmer
Teilnahmeberechtigt ist, wer Mitglied des CCR - Chess Club Remscheid ist.

Bedenkzeit
30 min fur die ganze Partie zuzlglich 15 s pro Zug
(d.h. eine 60-zligige Partie hat eine maximale Gesamtdauer von 1% Stunden)

Turnierdauer
Das Turnier lauft vom 1. bis 30. April 2020.
Ergebnismeldungen mussen friihestmoglich, spatestens am letzten Turniertag erfolgen.

Anzahl der Partien / Gruppeneinteilung

Es werden — abhdngig von der Teilnehmerzahl - sechs bis acht Partien gespielt.

Bei mehr als neun Teilnehmern werden die Teilnehmer gemaR ihrer aktuellen DWZ-Zahl in
mehrere Rating-Gruppen eingeteilt.

Gruppen mit sieben bis neun Spielern spielen einrundig, bis zu finf Spielern doppelrundig.

Anmeldung
Die Anmeldung erfolgt bis Dienstag, 31. Marz 2020 bis 22 Uhr im CCR durch
Teilnahmebestétigung in einem speziell nur hierflr eingerichteten CCR-Turnier.

Turnierablauf

Die Gruppeneinteilungen und Auslosungen werden am 1. April 2020 durch einen Link im
Turnierchat und den Vereinsseiten verdffentlicht.

Die Spieler vereinbaren untereinander (Lichess-Mitteilung, E-Mail, Telefon, ...), wann sie
spielen wollen, treffen sich zum vereinbarten Zeitpunkt im CCR. Die Partie wird durch eine
Herausforderung und deren Annahme gestartet. Da die Partie auf der Lichess-Plattform gespielt
wird, ist sie fur alle zugénglich.

Das Ergebnis ist durch den Sieger, bei einem Remis durch den Weil3spieler, nach Beendigung
der Partie per E-Mail an freiknecht@sw-remscheid.de zu melden.

Die aktuellen Turnierstdande werden zweimal pro Woche veroffentlicht.

Wertung

Nicht gespielte Partien werden nicht beruicksichtigt. Spieler, die weniger als die Halfte ihrer
Partien gespielt haben, fallen aus der Turnierwertung.

Bei Punktgleichheit in einer Gruppe wird die Rangfolge ermittelt nach

1. erzielte Punkte, 2. Sonneborn-Berger-Wertung, 3. Durchschnitt Gegner-DWZ



